SEKRETARIAT (SEK, 3 personer) Speaker-Klocka-Dator

e Vara pa plats 1 timme innan match.

e Nyckel till judanlaggningen finns pa samma knippa som nycklarna till fiket och
domarrummet.

e Sekretariatvaskan, markt SEK, finns i fikaférradet bakom koket pa Sporthallen.

e Mikrofon finns i sekretariatvaskan.

e Dator till Senior och Rod finns pa hyllan i fikaférradet pa Sporthallen bakom koket.

OBS VIKTIGT!! Pa Gron, Bla och Rod niva ska ljudfil spelas upp fore varje match.

Ljudfil finns nedladdad pa datorns skrivbord i 2 olika utféranden (tjej och kille)

SPEAKER (se ytterligare instruktion fran Tavlingsbestimmelser sid 2).

¢ Ge instruktion till dom som sitter upp sargen att sargdelar med reklam ska vara uppsatta
pa bortre langsida dvs pa samma sida som matchklocka.

o Uppskatta publikantal och redovisa i dator for ROD och SENIOR.

DATOR/ PROTOKOLLFORARE (se ytterligare instruktion fran
Tavlingsbestiammelser sid 2).

ROD och SENIOR direktrapporterar hindelser direkt i datorn, SKA #ven rapporteras pa
matchprotokoll. Matchprotokoll ska vara utskrivet med lag och spelare fore match fran IBIS, dessa
tas ut av lagansvarig fore match och ska finnas tillgangliga i sekretariatet fore match. Efter
avslutad match rapporteras skott pa mal i datorn.

BLA och GRON serie rapporterar hindelser pa papper (matchprotokoll) som ska vara ifyllt med
lag och spelare innan match. Matchprotokoll ska finnas tillganglig i sekretariatet fore match, dessa
tas ut av lagansvarig i IBIS innan match.

KLOCKA (se ytterligare instruktion fran Tavlingsbestimmelser sid 2).

Koppla in klockan och se att den startar, se sa den ar installd péa ratt tid for resp. match (se
inplastad manual i klockvaskan).

RAKNA MAL

e Tank pa att rdkna skott pa mal, redovisas i IBIS hiandelser efter avslutad match.
o Halla koll pa tiden nir nagon sitter utvisad, meddela den utvisade nir det ar dags for spel
igen.




Sidan 2 innehaller utdrag ur Svenska tiavlingsbestimmelser,
http://www.argentumoi.se/Document/Download/-1/9556339.

Arrangerande forening ska vid match ha en funktionar i sekretariatet. Sekretariatet ar en neutral
part i tavlingen och ska bista domaren. Domare har ratt att byta ut matchfunktionarer om de, inte
fullgor sina uppgifter pa ett sakligt, neutralt och noggrant sitt. Sekretariatet ska i god tid fore
matchen kontrollera att malburar och dess nit ar hela samt att sargen ar funktionsduglig.

Dator/Protokollforaren ska i god tid fore matchstart lamna ut matchprotokoll for ifyllande och
begira in detta. Protokollforare ska kontrollera att protokollet innehéller maximalt 20 spelare och
fem (5) ledare och har undertecknats av respektive lagledare, samt att lagkaptenen och malvakt/er
ar markerad. Sekretariat ska fore match fylla i uppgifter sasom: division, serienamn, datum,
matchnummer, hemma-, bortalag och spelplats.

Under matchen ska protokoll foras 6ver mal, straffslag, timeout och utvisningar, period och tid nar
situationen intraffat. Samt malskytt, passningslaggare till mal, utvisad spelares eller ledares nr och
utvisningskoder. Protokollforaren ska endast notera uppgifter meddelade av domaren.
Protokollforaren ska omedelbart efter denne har meddelats spelares nummer, kontrollera att
denne finns noterade pa matchprotokollet och ge klartecken till domarna. Ledare ska noteras som
L1 till L5 om dessa blir utvisade. Sekretariatet ska under match upplysa spelare om vid vilken tid
utvisningen upphor. Sekretariat ska efter match fylla i matchresultat, spelarstatistik, total publik,
protokollforares telefon pa dagtid, protokollférarens underskrift samt namnfortydligande pa
protokollet som en bekriftelse pa dess riktighet.

Speaker ska formedla all nodvandig information om matchen till publik, spelare och ledare.
Informationen ska lamnas med saklighet och gott omdome. Speaker far under inga villkor filla
forlojligande kommentarer om domslut, publik, spelare eller liknande handelser. Fore match ska
speaker halsa publik, spelare och domare vilkomna. Under match ska speaker l1amna information
om malskyttar, passningslaggare och utvisade spelares namn och nummer, samt informera om
utvisningstidens langd och orsak. Den information som lamnas av domaren far ej forvanskas.
Speaker ska dven meddela nar lag blivit fulltaliga, alternativt spelar med fyra utespelare. Dessutom
ska speaker meddela nar en (1) minut aterstar av period 1 till 3.

Klocka/Matchtidtagare har till uppgift att skota matchklockan. Tidtagaren ska fore match
kontrollera att matchklockan fungerar ar ratt programmerad samt att paussignal fungerar. Saknas
signal i hallen ska tidtagaren anordna manuell signal, foretradesvis visselpipa eller signalhorn.
Tiden ska raknas fran 00.00 och uppat. Vid rullande tid ska tidtagaren ska starta klockan da bollen
spelas efter domarens signal. Tiden ska stoppas endast pa nagot av dessa direktiv fran domaren:-
blaser for mal- blaser for utvisning- blaser for straffslag - visar tecken for att stoppa tiden. Detta
giller SENIOR, ROD och BLA serie. I ROD serie spelas iven sista 3 minuterna av matchen i
effektiv tid. GRON serie startas klockan endast vid matchstart och matchslut. D4 matchtiden
stoppats ska tiden startas da bollen spelas pa nytt av spelare. Under straffslags genomférande ska
matchklockan sta still, och startas forst da straffslaget har genomforts och tekning sker efter
domares signal.

Sargskotare (Galler senior och giller ej roda serier)

Hemmalaget ska tillse att det finns tillrackligt antal sargskotare pa plats sa att onodiga spelavbrott
kan undvikas. Dessa ska aven ha tillgang till torkredskap for att kunna torka

upp vatten pa t ex plan och avbytarbas samt ha matchbollar i beredskap. Sargskotarna ska var
markta, klddda eller placerade sa att deras uppgift framgar. Om sargskotare inte finns tillgangliga
ar hemmalaget ansvariga att skyndsamt ratta till sargen sa att onodiga spelavbrott undviks (Killa
Seriekrav 21/22)
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